
TP14 – Introduction aux scripts shell :
autoformation
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1. Saisie et exécution du script 

La variable d'environnement $USER contient le nom de login. 
L'option -n empêche le passage à la ligne. Le ; sert de séparateur des commandes sur une même 
ligne. 
La dernière ligne du script recherche $USER en début de ligne dans le fichier passwd puis extrait 
l'uid (3ème champ) et l’affiche. 

→ Accordez le droit d’exécution : 
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→ Pour lancer l'exécution du script, tapez ./bonjourbis.sh, ./ indiquant le répertoire courant (ou 
bien indiquez le chemin absolu à partir de la racine) ; ceci dans le cas où le répertoire contenant le 
script n'est pas listé dans le PATH. 

→ Saisissez le script bonjourter.sh 
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→ Appelez le script sans et avec arguments : 

2. Entrées-Sorties 
Ce sont les voies de communication entre le programme bash et la console : 

 Exemple :

• read permet l'affectation directe par lecture de la valeur saisie sur l'entrée standard au clavier. 

→ Saisissez le script saisie_clavier.sh. 

→ Appelez le script saisie_clavier.sh. 
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3. Les variables BASH 

De façon générale, elles sont de type texte. On distingue les variables définies par le 
programmeur et les variables systèmes. 

• Substitution de variable  :  
Si une chaine contient la référence à une variable, le shell doit d'abord remplacer cette référence 
par sa valeur avant d'interpréter la phrase globalement. Cela est effectué par l'utilisation de " ", 
dans ce cas obligatoire à la place de ' '. 

 Exemple : 

• Opérateur {} dans les variables :
Dans certains cas en programmation, on peut être amené à utiliser des noms de variables dans 
d'autres variables. Comme il n'y a pas de substitution automatique, la présence de {} force 
l'interprétation des variables incluses. 

 Exemple : 
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4. La commande test 

Comme son nom l'indique, elle sert à vérifier des conditions. Ces conditions portent sur des 
fichiers, des chaines ou une expression numérique. 

Cette commande est utilisée dans les structures conditionnelles if...then...else. 

La commande test retourne 0 si la condition est considérée comme vraie et sinon une valeur 
différente de 0 pour signifier qu'elle est fausse. 

Tester un fichier 

 Exemples : 

-e = il existe 
-f  = c'est un fichier normal
-d = c'est un répertoire
-r | -w | -x  = il est lisible | modifiable | exécutable 
-s = il n’est pas vide 
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Tester une chaîne 

 Exemples : 

-z | -n  = la chaîne est vide / n'est pas vide
= | !=   =  les chaînes comparées sont identiques | différentes 

Tester un nombre 

 Exemples : 

-lt = strict. inf | strict. sup 
-le = inf ou égal | sup ou égal 

Opérations dans une commande test 

 Exemples : 
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[ expr1 -a expr2 ] = 0 si les 2 expressions sont vraies (and) 
[ expr1 -o expr2 ] = 0 si l'une des 2 expressions est vraie (or)
[ ! expr1 ] = négation 

5. Structures conditionnelles 

5.1. Conditionnelle simple 

 Exemples : 

5.2. Conditionnelles imbriquées 

 Exemples : 
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Test :

→ Supposons que le script exige la présence de deux paramètres. Il faut tester la valeur de $#. 
Est-elle nulle ? 
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5.3. Choix multiples

 Exemples : 

→ Supposons que le script doive réagir différemment selon la valeur de $USER : 

→ Le script attend une réponse oui/non de l'utilisateur 
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6. Structures itératives 

6.1. Boucle for 

 Exemples : 

→ La liste peut être explicite : 

→ La liste peut être calculée à partir d'une expression modèle 

→ Si aucune liste n'est précisée, les valeurs sont prises dans la variable système $@, c'est-à-dire 
en parcourant la liste des paramètres positionnels courants. 

11 / 14



6.2. Boucle while 

• La répétition se poursuit TANT QUE la dernière commande de la liste est vraie (tant qu’elle 
renvoie un code de retour nul). 

 Exemples : 

→ Dire bonjour toutes les secondes (arrêt par CTRL-C) : 
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→ Lecture des lignes d'un fichier pour traitement (notez que la redirection de l'entrée de la 
commande while...do...done est placée à la fin) : 

• Sortie de boucle 

La commande break, placée dans le corps d'une boucle, provoque une sortie définitive de cette 
boucle 

 Exemple : 
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7. Commandes diverses 

7.1. La commande tr 

• Cette commande de filtre permet d'effectuer des remplacements de caractères dans une chaîne. 

 Exemples : 

→ On souhaite transformer une chaîne en minuscules : 

→ Pour permettre l'utilisation de la commande set (cf. ci-dessous), il est nécessaire que le 
séparateur de champ sur une ligne soit l'espace, et non pas par exemple « : ». On souhaite créer un
fichier passwd.txt qui introduit un espace à la place de « : » dans une copie de /etc/passwd : 

7.2. La commande set 

 Exemple : 

→ On reprend un exemple de lecture de fichier analogue à celui de la page 6. La commande tr est 
utilisée à la place du recours à la variable prédéfinie IFS. 
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