
TP13 – Introduction aux scripts shell. 
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1. L’exécution de scripts 
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▪ Exécutez-le via le shell standard 

▪ Exécutez le script sous forme d’une commande à partir du répertoire courant : 

▪ Affichez le contenu de la variable PATH : 

▪ Modifiez le contenu de la variable PATH à partir du fichier /etc/bash.bashrc pour pouvoir 
exécuter le script à partir d’un répertoire quelconque : 
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▪ Vous pouvez maintenant exécuter le script sans indiquer son chemin : 

2. Les variables 

▪ Créez une variable et utilisez-la : 
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▪ Créez une variable, affichez-la, affichez toutes les variables (les 10 premières) et détruisez une
variable : 

▪ Créez un script interactif qui saisit une variable et l’affiche : 

▪ Créez un script qui affiche les paramètres : 
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3. Les structures de contrôle 

3.1. Structure conditionnelle

▪ Écrivez un script utilisant une alternative : 

▪ Mettez en œuvre une alternative avec utilisation de la commande test : 
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3.2. Boucle while.

▪ Créez un script qui teste l’existence du fichier « flag » toutes les dix secondes. Lancez le script 
en tâche de fond et au bout d’un moment, créez le fichier « flag ». Le script signale sa présence et se
termine. 

▪ Autre version du programme : 
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3.3. Boucle for

▪ Ecrivez un script permettant d’effectuer un décompte de secondes : 

3.4. Choix multiple

▪ Ecrivez un script permettant d’écrire un menu avec l’instruction « case » : 

7 / 13



3.5. La commande let

▪ Ecrivez un script utilisant une boucle while et mettant en œuvre l’incrémentation d’une variable
via la commande let : 

Ou 

3.6. Lecture d’un fichier et commande set
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▪ Créez un fichier texte users.txt contenant quelques lignes comportant les champs suivants : login, 
mot-de-passe, nom de l’utilisateur et nom des groupes secondaires. Les champs sont séparés par
un espace et chaque champ ne comporte pas d’espace 

▪ Ecrivez le script lecture.sh qui parcourt le fichier users.txt ligne par ligne, récupère les champs
de chaque ligne dans les variables paramètres de position et les affiche. 
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3.7. Commande shift et boucle for

▪ Ecrivez un script qui reçoit en premier argument le nom d’un répertoire (/test) puis, à partir du
deuxième argument, un nombre quelconque de noms de fichiers (f1, f2…). Le premier argument
ne subira pas le même traitement que les suivants : le nom du répertoire est sauvegardé dans une 
variable puis la commande « shift » fait sortir le nom du répertoire de la liste des arguments. Ceci 
permet de récupérer dans la variable $* uniquement la liste des fichiers qui fera l’objet 
ultérieurement d’une boucle for. 

▪ Exécutez le script : 
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▪ Vérifiez la création du répertoire et des fichiers : 

4. Les sous-programmes 

▪ Ecrivez un script utilisant une fonction de présentation avec passage d’arguments à la suite du 
nom de la fonction (cf. variables paramètres de position) : 
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▪ Ecrivez un script qui affiche un menu. La sortie du programme est contrôlée par une fonction 
qui demande une confirmation. 
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